Verbandserweiterungen

Durch Anklicken der Pfeilbutton (1) kénnen weitere Eingabefelder von Spielerdaten ein- und ausgeblendet werden. Diese
optionalen Attribute werden Uberwiegend fiir Verbandsspiele benétigt. Zusatzlich stehen in der erweiterten Menuleiste spezielle
Befehle zur Verfiigung. Uber den Spielfolge-Button (2) kann die Gruppenspielfolge individuell angepasst werden, wobei auch
dynamische Spielfolgen flr 3er und 4er Gruppen unterstitzt werden. Durch Klick auf den Excel-Export-Button (3) wird eine Excel-
Datei mit mehreren Registern erzeugt, die detaillierte Information Uber Teilnehmer, Spielplane und Ergebnissen enthalt. Ein
erweitertes Schirzettelformat ist iber die Combobox (4) selektierbar.

Sofern keine Starthnummern manuell eingegeben wurden, generiert das Programm automatisch nach dem Start des Wettbewerbs
fortlaufende Startnummern flr jeden Spieler.
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Abbildung 1: Register Teilnehmer - erweiterte Eingabe von Teilnehmerdaten
Excel Export

Die nachfolgende Abbildung zeigt ein Beispiel eines Excel Exports (KO-Baums einer Endrunde). Neben den Spielernamen sind
Informationen Uber die Spielzeit sowie Tischinformationen hinterlegt.
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Achtelfinale Viertelfinale Halbfinale Finale Sieger

1 [ Bol, Tiro |
| goll, Timo |

2 | l

3 | Schlager, Werner |
14:00 >> Tisch 1 | |
4 | Joo, Se Hyuk |

5 | Kreanga, Kalrikos |
15.00 == Tisch 2 | |
6 | Werg, Hao |

7] |
| s, Christian |

8 | Sass, Christan |

9 | Owcharov, Dimiri |

| Ovicharov, Diritri |

11| Maze, Michasl |

12| Apokia, Tlago |

13 | Steger, Bastan |

14| GCnen, Weixing |

15 | |
| samsonov, Wiadmi |
16 | samsonow, Viadimir |

Abbildung 2: Excel Exportbeispiel
Manuelle Konfiguration der Spielfolgen

Das Register Spielfolge wird aktiviert, nachdem der Spielfolge-Button im Register Teilnehmer angeklickt wurde. Turnierleiter
kénnen hier die Spielfolgen fiir die Gruppenspiele (vor dem Start des Wettbewerbs) festlegen. Das Turnierprogramm unterstiitzt
auch dynamische Spielfolgen fur 3er und 4er Gruppen, wie beispielsweise Sieger Spiel 1 (s1) gegen Sieger Spiel 2 (s2). Bei dyn.
Spielfolgen werden nach der 1.Runde die Spielpaarungen automatisch generiert.

Eingabe erer Spielfolge in der Form 'x - y. Das * ' " ist wichtig, damit Excel dies
als Text erkennk. Sol die Spisifoige dynamisch eingebeben werden, so ist “0-0"
S P ielfolgen einzutragen, Fur 3er und 4er Gruopen werden qenetische Werte wie 51,52 und
V1,¥2 unkerstitzt; siebe Beispie! unten (Sieger der 1.ten Runde, Yerlierer der 1.
Runde, usw), Anderungen sind nur vor dem Start des Wettbewerbs maglich.

12er Gruppe
Runde: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
1-4 |1-3 | 1-5|1-6 (1-11| 1-7 | 1-8 [1-10| 1-9 |5-10|11-12
2-3 | 2-4(2-6|2-5|2-12| 2-8|2-7|2-9|2-10|6-9|9-10
5-8|5-7(3-1,3-12| 3-7 | 3-9 (3-10| 3-6 | 3-5 [2-11| 7-8
6-7 | 6-8 (4-12|4-11| 4-8 |[4-10| 4-9 | 4-5 | 4-6 |1-12| 5-6
9-12|9-11| 7-9 |7-10[ 5-9 |65-11|65-12|7-12|7-11| 4-7 | 3-4
10-11|10-12/8-10| 8-9 |6-10/6-12 (6-11|8-11/8-12 [ 3-8 | 1-2
11er Gruppe
Runde: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
1-11|1-10|1-9 | 1-8 | 1-7 | 1-6 | 1-5 | 1-4 | 1-3 [2-11| 1-2
2-3 | 2-4|2-10)| 3-6 | 3-8 | 2-7|2-6(5-9|4-9(3-5|3-4
4-5|3-11| 3-7 |4-10(|(4-11| 3-9 | 7-9 | 2-8 | 5-8 |[8-10| 5-6
6-7 | 5-7|4-6 | 2-5|2-9|4-8|3-10(6-10/6-11|6-9 | 7-8
8-9 | 6-8 (65-11/9-11|(5-10|10-11|8-11|7-11|7-10| 4-7 |9-10
spielfrei: 10 9 8 6 5 4 3 2 1 11
LLLJ
Ser Gruppe
Runde: 1 2 3 4 5
1-5 | 4-5|2-4|1-4| 3-4
EEIEEAEEAREARE)
spielfrei:
4er Gruppe Beispiel dyn. der Gruppe
Runde: 1 2 3 1 2 3
1-4 | 1-3 | 1-2
2-3 | 2-4|3-4
3er Gruppe Beispiel dyn. 3er Gruppe
Runde: 1 2 3 1 2 3
1-312-3 | 1-2
spielfrei: 2 1 3 W

Abbildung 3: Konfiguration der Spielfolgen

Eingabe der Spielzeit und Spielannullierung

In der Spalte Info kénnen zuséatzliche Informationen fur Spielpaarungen hinterlegt werden. Mégliche Eingabewerte sind hier die
Spielzeit im Format hh:mm und/oder eine Kennzeichnung "A" zur Annullierung eines Spiels. In Abbildung 4 sind
Spielannullierungen fiir das Spiel 1 und 2 dargestellt (1). Soll zuséatzlich zur Annullierung auch die Uhrzeit eingegeben werden (im
Beispiel Spiel 2), so ist das Annullierungskennzeichen "A" durch einen Strichpunkt ";" von der Uhrzeit zu trennen. Bei annullierten
Spielen wird die Spielpaarung durchgestrichen dargestellt.

Sind alle Spielpaarungen eines Spielers annulliert, so wird der Spieler automatisch aus der Wertung genommen. Die Annullierung
aller Spielpaarung eines Spielers kann alternativ sehr einfach durch Klick auf die Positionsnummer des Spielers im
Gruppenergebnis-Register erfolgen (siehe nachfolgenden Abschnitt)

Ergebniseingabe Herren S [ '__é__ |-J RESET
Endrunde (Gruppenspiele) EINZEL | | ] \ ERJ

Abbildung 4: Register Eingabe Gruppenergebnis - Uhrzeit und Annullierung

Teilnehmer aus der Wertung nehmen

Das Programm erlaubt es bei Gruppenspielen einzelne Spieler aus der Wertung zu nehmen. Dies kann z.B. erforderlich sein, wenn
sich Spieler wahrend der Gruppenphase verletzt haben. Ein weiterer Anwendungsfall ist, wenn beispielsweise zwei Spielklassen
(z.B. Damen A und Damen B) aufgrund von geringer Beteiligung in einer Gruppe gemeinsam spielen. Soll hier eine getrennte
Wertung vorgenommen werden, so kénnen einmal die Spieler der Klasse A und nachfolgend die Spieler der Klasse B aus der
Wertung genommen werden. Auf diese Weise kénnen sehr leicht die jeweils korrekten Platzierungen ermittelt und entsprechende
Urkunden erstellt werden.

Durch Anklicken der Positionsnummer im Register furr die Gruppenergebnisse (siehe Abbildung 5) wird der entsprechende Spieler
(im Beispiel Bastian Steger) aus der Wertung genommen. Es erscheint ein "X" bei der Platzierung, der Spieler wird durchgestrichen
dargestellt und alle Spielpaarungen des Spielers werden im Ergebniseingabe-Register mit dem Annullierungskennzeichen "A"
versehen (vgl. vorherigen Abschnitt). Eine Spielannullierung kann aufgehoben werden mit <SHIFT>-CLICK auf die
Positionsnummer oder durch l6schen jedes einzelnen Annullierungskennzeichen im Ergebniseingabe-Register.

Die Nichtwertung eines Spielers kann auch dazu genutzt werden, um bei einer Auslosung eine "glinstige" Anzahl von gleichgroBen
Gruppen zu konfigurieren. Sind beispielsweise "nur" 23 Teilnehmer vorhanden, so kann ein Dummy-Teilnehmer (z.B. mit Namen
"__,__") zusatzlich im Teilnehmerfeld eingetragen werden. Somit kdnnen z.B. vier 6er-Gruppen konfiguriert werden, wobei der
Dummy-Teilnehmer (zunéchst) aus der Wertung genommen wird. Ein ggf. verspatete Teilnehmer kann nun nachtréglich, den Platz
des Dummy-Teilnehmers einnehmen (einfach durch Aktualisierung des Name,Vorname im Teilnehmerfeld).

Runde | Gruppe|Spielfolge Splelpaarung Spiel | nfo |Satze|Tisch I Balleingabe EIN l
1 [ Fin| 1-4 BolrFirno — KioangarKalinikos o 1] 4
Fin 2-3 OvtcharowDimite} — SuserChiistian 2 |&120003:1 12/ 89|12
“Fin | 5-8 | 7 “Apolonia, Tiago — Maze, Michael IR I .
Fin 6-7 Steger, Bastian — Joo, Se Hyuk 4 | 1800
Fin 9-12 Samsonov, Viadimir — Chen, Weixing 5 |[1710

Fin| Name | Verein 1]2]3]4a|s5]6[7]8]9[10]11]12] Bae | satze | spicte [ Platz
[1]| en,Timo i Borussia Dusseldorl 1:3|1:3|3:2|1:3 0:3|1:3|1:3(1:3(3:1|1:3|324 416) 13 27 | 2:8 (1111
[2]]| Owcharov, Dimitrij 21 30(3:1(0:3 2332|2331 |%2|31392 325 25 17 || 7:3 |1 |2
[3]] suss, Christian i n1|e3 :3|1:3 1:3| 23| 1:3|2:3|30|3x1|375 401 17 23 || 3.7 (9|9
E Kreanga, Kalinikos riechenland 2:2|1:3|3:1 = 3:1(3:1|3:2|2:3(3:2] 223|426 396| 25 20 654 4|4
[5] |, Anolonia, Tiago i Deutschland 21|20 |x1|1:3 13| 1:3| 32|31 |2|x2|308377| 24 18 | 73 |3 |3
o4 Bastian | — 00 | oo | 00 [x|X
Joo, Se Hyuk 3:0|32|%1| 13|31 23|1:3|3:2| 23| 13413 46| 22 21 | 515 |6 |7
[z Maze, Michael i Danemark 21|23 |%2|1:3(3:1 x2 23(2:0(0:3)3:2400 362| 23 20 | 64 [ 5|5
9] 3132|371 23|23 3:1|3:2 2:2(3:1|23|439375| 27 19 | 73 [ 111
[10] | wvang, Hao i China 1| 1:3|%2|32|1:2 23|0:3|2:3 32|1:3)380407| 19 25 [ 46 |8 |8
E Schlager, Werner i SVSNlederosterreich 13|23 |0:3| 23| 2:3 32|3:0|1:3|2:3 3:2382461| 19 25 [ 37 |9 |10
[E Chen, Weidng SVS Niederdsterreich 31(1:3(1:3|3:2| 2:3 31|2:3|3:2|3:1|23 402 395| 23 22 5;5 6|6
Komtrolle: |[4301:4331| »=r = || 55:55 A
Platzierung wurde mithilfe des direkten Vergleichs (Spiele, Sitze Biille) ermintelt 4
Abbildung 5: Register Gruppenergebnis - Teilnehmer aus der Wertung nehmen
Gruppenauslosung
Die Anzeige zur Gruppenauslosung wurde optimiert. Das Programm zeigt nun die Spielpaarungen der ersten Runde am rechten
Rand der Tabelle an. Turnierleiter kénnen so beispielsweise Spieler von gleichen Vereinen entsprechend positionieren, bzw. die
automatische Positionierung durch das Programm kontrollieren.Sind Spieler vom gleichen Verein in einer Gruppe, so werden diese
durch das Programm rot markiert.
Auslosung der Vorrunde | @AM | Eingabe ener neuen Zuordnung inden blauen Feldern (danach A :
<ENTER > drucken). Neu zuordnen mit % . Anzelge der b =
(Gruppenzuordnung) | Hifeseiten dur-:hcllick auf das Titd ferster (links), T =
Nr. [« Name, Vomame Verein = B
1 .1 || Bol, Timo 2700 | Borussia Disseldorf |
A 2 | 2 | Wang, Hao China B
3 | 3 | Steger, Bastian = |
4 4 Kreanga, Kalinikos Griechenland '
5.5 | Samsonov, Viadimir 2650 | GazpromOrenburg 1
B 818 L I
7 | T | Chen, Webing SVS Niederasterreich |
8 8 Ovicharov, Dimitnj --- E
9 | 9 | Ma,Long — ]
= 10 | 10 | Ma.Lin China 4
11 | 11 | Schlager, Wemer SVS Niederasterreich |
12 | 12 | Sass, Christian . J
Abbildung 6: Register Gruppenergebnis - Teilnehmer aus der Wertung nehmen
Turnierserver - Ubersicht
Mithilfe des optionalen TTC Turnierservers kénnen Tischanzeigen und zuklnftig auch (End-)Ergebnisse von Wettbewerben auf
einem Display oder Beamer angezeigt werden.
Flr den Start des TTC Turnierservers (auf einem ggf. separaten Win XP/7/8, Mac OS X oder Unix Rechner) wird nur eine Java-
Laufzeitumgebung in der Version 6.0 oder héher benétigt. Die Anzeige der Tischinformation erfolgt Gber einen akutellen Web-
Browser der Web-Sockets unterstiitzt (z.B. IE ab Version 10.0 oder Firefox ab Version 6.0) indem eine Web-Seite des TTC
Turnierservers gedffnet wird.
Nutzung des Turnierservers zur
Ausgabe von Tischinformation
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Turnierprogramme Web-Browser (z.B. Ausgabe auf Leinwand)

Abbildung 7: Der Turnierserver (Web-Server) stellt Tischinformationen in Form von dynamischen HTML Seiten zur Verfligung

Die Turnierdaten werden von einem oder mehreren Turnierprogrammen (Exceldateien) an den Turnierserver Ubertragen. IP-
Adresse und Port-Nummer des Servers miissen hierzu im Turnierprogramm hinterlegt sein. Diese Daten werden beim Start des
Turnierservers dem Administrator angezeigt.

Fir die DatenUbertragung, die auf dem HTTP-Protokoll basiert, ist eine Vernetzung (WLAN, LAN) der Rechner erforderlich. Sofern
Firewalls auf den genutzten Rechnern aktiviert sind, miissen Sie gegebenenfalls den genutzten Port in der Firewall-Konfiguration
freischalten.

Hinweis: zum Test des Turnierservers reicht ein Rechner/Laptop aus. D.h. auf einen Rechner kénnen das (die)
Turnierprogramm(e), der Turnierserver sowie ein Web-Browser gleichzeitig gestartet werden.

Turnierserver - Installation und Betrieb

Installation - Start - Stop

Nach dem Download des Turnierprogramms muss dass zip-Archiv in ein (neues) Dateiverzeichnis entpackt werden. Nach dem
Entpacken sollten sich in dem Verzeichnis zwei Dateien (startUNIX und startWin.bat) sowie zwei Unter-Verzeichnisse (public
und target) befinden. Auf Win XP/7/8 System kann der Turnierserver (ohne Eingabe weiterer Parameter) durch einen Doppel-Click
auf die Batchdatei startWin.bat gestartet werden. Zur Beendigung ist die Tastenkombination <CTR>-C zu driicken.

cn CHWINDOWS' system32cmd.exe ;Iglll

TTC Turnierserver
Stop Server durch Eingabe von '"<Ctel>-C"

Play server process ID is 3840

[infol application — Application has started
[infol application — Initialization tablelnfo
[infol application — IP-Address: /127.0.0.1

[infol application — IP-Address: /10.211.55.4
[infol play — Application started (Prod>
play — Listening for HTTP on port 92660...

Abbildung 8: Start des Turnierservers

Beim Start werden die IP-Adressen des Servers (10.211.55.4 und 127.0.0.1) sowie die Port Nummer (im Beispiel 9000) ausgegeben.
Diese Daten sind in das Konfigurationsmenue des Turnierprogramms einzutragen (siehe Abschnitt Konfiguration des
Turnierprogramms).

Serverstart mit Optionen / Parametern

Uber die Komando- oder Befehlszeile (Unix: shell/terminal - Windows: cmd) kann der Turnierserver mit zusétzlichen Optionen

gestartet werden. Je nach Betriebssystem wird der Kommandozeileninterpreter unterschiedlich gestartet. Unter Windows 7
beispielsweise Uber den Start Button und dann im Eingabefeld emd <ENTER>. Wechseln Sie dann in das Verzeichnis des
Turnierservers (im Beispiel: R:\TTC\TTC Server) und Starten den Server durch Eingabe des Start-Kommandos mit den
Startparametern.

cv CAWINDDWS' system32'cmd.exe - startWin “-Dhttp.port

R:NTTC\TTC_Server>startWin “"-Dhttp.port=8080"

TTC Turnierserver
Stop Server durch Eingabe von '"<Ctel>-C"

Play server process ID is 1468

[infol application — Application has started
[info]l application — Initialization tablelnfo
[infol application — IP-Address: /127.0.0.1
[infol application — IP-Address: ,/108.211.55.4
[infol play — Application started (Prod>

[infol play — Listening for HTTP on port 8680...

Abbildung 9: Start des Turnierservers mit Port-Parameter
Zur Zeit werden folgende Start-Parameter unterstitzt:
-Dhttp.port=xxxx

-Dhttp.address=x.x.x.x

Anzeige der Tischinformation

Fur die Anzeige der Tischinformation wird ein aktueller Web-Browers benétigt der Web-Sockets unterstutzt:

Internet Explorer (IE) ab Version 10.0
Firefox ab Version 6.0

Chrome / Iron ab Version 14

Safari ab Version 6.0

Opera ab Version 12.1

iOS Safari (iPad/iPhone) ab Version 6.0

Als URL fir die Tischanzeige ist die Server IP Adresse und die Portnummer wie folgt einzugeben:
http://<IP-Adresse>:<Portnummer>/table

Fir den wie in Abbilung 8 gestartet Turnierserver wéare demnach folgendes als URL im Browser einzugeben:
http://10.211.55.4:9000/table. Die Eingabe der Portnummer (incl. Doppelpunkt) kann entfallen, wenn der Turnierserver mit
der Portnummer 80 als Startoption konfiguriert wurde.

Die Tischinformation wird dynamisch durch das Tischtennisturnierprogramm aktualisiert, sobald eine Tischnummer oder ein Ergebnis
eingegeben wurde. Die Reihenfolge der Tischnummernanzeige entspricht der zeitlichen Aufrufreihenfolge (d.h. im Beispiel wurde das
Spiel auf Tisch 6 als letztes aufgerufen).

Ein manueller Reload der Web-Seite ist nicht erforlderlich. Die Web-Seite kann so z.B. im Fullscreen-Modus auf einen Beamer
ausgegeben werden. Falls die Verbindung zum Server getrennt wird, erscheint eine Meldung auf der Web-Seite. Uberpriifen Sie dann
ggf., ob der Server noch gestartet ist und laden Sie die Web-Seite dann erneut (reload).

@00 TTC Turnierserver

<> | [+ ][> 10211.55.4:9000 C | Reader)
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Klasse Spielpaarung Tisch Info
Herren S Joo, Se Hyuk (---) = Kreanga, Kalinikos (GRIECHENLAND) 6
Herren S Wang, Hao (cHina) = Chen, Weixing (svS NIEDEROSTERREICH) 5
Herren S Steger, Bastian (---) - Schlager, Werner (Svs NIEDEROSTERREICH) 4
Herren S Apolonia, Tiago (DEUTSCHLAND) - Maze, Michael (DANEMARK) 3
Herren S Samsonov, Vladimir (cAzprom ORENBURG) - Ma, Long (---) 2
Herren S Boll, Timo (BorussIA DUSSELDORF) = Suiss, Christian (---) 1

Abbildung 10: Ausgabe der Tischinfo auf Web-Browser

Konfiguration des Turnierprogramms zur Nutzung des Turnierservers

Konfiguration des Turnierservers erfolgt im Teilnehmer-Register im Setup-Menu Uber die Eingabefelder und

‘ StandardmaBig ist in dem Turnierprogramm die Ubermittlung von Daten an einen Turnierservers ausgeschaltet. Die
/° Buttons im Rahmen Turnierserver. Zur initialen Konfiguration sind folgende drei Aktionen durchzufihren:

1. Klick auf den "AUS"-Button - dadurch wird die Eingabe einer IP-Adresse und einer Portnummer erméglicht (der "AUS"-Button
wechselt seine Beschriftung zu "EIN")

2. Eingabe der IP-Adresse (nicht die der Loopback-Adresse 127.0.0.1) und der Portnummer (im Beispiel 9000)

3. Klick auf "TEST"-Button - damit wird zum einen die Verbindung zum Server getestet und gleichzeitig (bei erfolgreicher
Verbindung) die Turniergrunddaten an den Server Gbermittelt. Der "Test"-Button kann beliebig oft - auch wahrend des
Turnierablaufs - gedrickt werden. Es erfolgt jeweils ein Hinweis, ob die Verbindung zum Server hergestellt werden konnte.

SETUP - Konfiguration des Turnierprogramm: X|
Lizenz: REGISTRIEREN
Dieses Programm ist nicht registriert. v2013-01 (B1)
— Zeitplanung

EIN Ein/ Ausschalten der Runden-2Zeitplanung
— Turnierserver
Die Dateniibertragung zum Turnierserver erfordert die Eingabe der
EIN Yerbindungsdaten (IP-Adresse und Porthummer).
TEST IP-Adresse I 10 I 211 I S5 I 4 Port I 9000
~Quittungen x
AUS Ein/Auss Verbindung zum Turnierserver erfolgreich getestet.
— Demoanzeige
EIN Ein/ Ausschalten der Buttons zum Erzeugen von Testteilnehmern
und Testergebnissen.
— Yereinslogo
SETZEN | Auswahl des Vereinslogos.
HILFE SCHLIESSEN

Abbildung 11: Konfiguration des Turnierservers im Turnierprogramm - Eingabe der IP-Adresse und Port



http://www.java.com/download/
file:///Volumes/HD2/TTC/TTC_Turnier/doc/web_2013_01/NewVersion2013.html#TurnierprogrammServerKonfig
http://de.wikipedia.org/wiki/Loopback
http://de.wikipedia.org/wiki/Loopback

